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Acabaram-se as voltas no
supermercado, porque no
final de contas, tempo é
dinheiro!
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Problem

Orientagao nas grande superficies:
Perca de tempo a procura de
produtos
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Mais de 2000 lojas em Portugal

7.237.186 potenciais utilizadores

Fontes/Entidades: INE, PORDATA relativos ao ano de 2019



Feedback do Publico Alvo

Feedback do publico alvo (utilizador) Inquerito (De 210 inquiridos)
quando questionados sobre “Ja o
demorou mais do que 5 minutos a 18,1%

procura de um produto?”
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Solution

Trackie: Inteligéncia Artificial
aplicada a grandes superficies




Products

Trackie App

£ = Trackie Cart

Trackie Robot
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Melhor orientacao
espacial nas grandes
superficies

=

Aplicacdo Smartphone
personalizada ao cliente

Unique Features

@®

Gestao eficaz do
tempo nas compras

©

Constante ajuda
personalizada ao cliente
(com recurso a um robot) ®




Gestao eficaz do
tempo

Personalizagao do software
para cada tipologia de loja

Ajuda e orientacao
personalizada para cada
cliente

Carrinho equipado com
inteligéncia artificial

Competitors

Amazon GO
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Compras online
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° SWOT Analysis

s Software adaptado

para cada cliente.
s Equipa

especializada em

informatica.

% Tecnologia
inovadora.
% Adaptavel para

qualquer superficie.

W

+ Dificuldade de

utilizacao por parte
das pessoas mais
velhas.

s Adesao por parte do
marketing das
grandes superficies.



Business Model

®
1. 2.
Venda direta dos produtos Contratos de manutencao e
assisténcia

3. o

Explorar o mercado exterior




Timing
o
Marketing/publicidade Contratacao de mais
recursos humanos
Patente
Venda do produto Extender os
Obter produtos para

. a Europa
fornecedores/patrocinios P



Investment

Licenciamentos
Despesas burocréticas

Outros Despesas
Tablets, Internet, Custos da
Aplicacéo, etc...

Equipamento

2l Computadores, secretarias, ®
mobiliario, ...

5% Robots
InstalacOes

6% Local de reunido e de trabalho de

todos os membros da equipa

Recursos Humanos
82% Equipa de Programadores, Apoio
ao Cliente, Vendedores
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